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Resumen

En la mayor parte de los casos, los defectos comunes de vision como la miopfia,
la hipermetropia o el astigmatismo, estdan provocados por errores de refraccién en el
aparato ocular. La cérnea es, con un 75% del total, el 6rgano con mayor capacidad
refringente. Las técnicas de cirugia refractaria actiian sobre la misma modificando su
radio de curvatura a fin de eliminar los defectos de vision.

Tgual que otros tejidos bioldgicos blandos, la cérnea estd formada por un material
compuesto de una matriz gelatinosa con gran contenido hidrico, atravesada por fibras de
material colagenoso. Estas caracteristicas, unidas a la orientacion preferencial de dichas
fibras, dan al material corneal un cardcter hipereldstico, incompresible y anisétropo,
cuyo modelo de comportamiento no se encuentra implementado en los codigos comer-
ciales.

En este trabajo se ha formulado dicho modelo de comportamiento mediante el empleo
de una subrutina de usuario UEL de ABAQUS. El objetivo ltimo del estudio, es
la obtenciéon de un modelo numérico que permita determinar, de manera éptima, los
pardmetros que intervienen en la ejecucién de este tipo de operaciones. Con este fin,
se han realizado simulaciones en ABAQUS de la cérnea en estado sano, asi como de
distintas intervenciones para la correccién de defectos de miopia y astigmatismo.
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